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(®+ Blubberalarm

Blubberkﬁnig - SpiElI Flir bis zu 3 Mitspieler

Werdet zum Konig in Eurer Meereswelt!

Schneidet auBen auf der Schachtel vorsichtig mit einer Nagelschere aus: 12 Blubberblasen, 3 Fische, 9 lila und 3 goldene Muscheln.

Nun braucht Ihr nur noch einen Wiirfel und los geht's: Wer als erster eine 3 wiirfelt, fangt an. Wiirfel erneut und gehe so viele Felder vor, wie es Deine

Zahl erlaubt. Wer eine 3 wiirfelt, bekommt eine Blubberblase. Wer 3 Blubberblasen hat, bekommt eine lila Muschel, und 3 lila Muscheln kénnen fiir

eine goldene Muschel eingetauscht werden. Wenn Du auf das Feld -Blubberalarm- kommst, muB du einmal aussetzen, Du kannst aber auch mit dem

ndchsten Spieler seinen Zug gegen eine lila Muschel tauschen, dann darfst Du weiter spielen und er setzt einmal aus, wenn er einverstanden ist. Wer
%, zuerst eine goldene Muschel hat und noch eine 6 wiirfelt, ruft ,Blubberkdnig” und ist somit Gewinner !!





